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ABSTRAK 

 

Perancangan Sistem Informasi Pembiayaan Konsumer Berbasis Web 

(Studi Kasus : Bank Syariah Indonesia KC Baturaja Rahmam Hamidi) 

Edwin Putra Jones; Joko Kuswanto; Jum Dapiokta 

Program Studi Informatika 

 

 

Perbankan adalah badan usaha yang menghimpun dana dari masyarakat 

dalam bentuk simpanan dan menyalurkannya kepada masyarakat dalam bentuk 

kredit dan atau bentuk-bentuk lainnya dalam rangka meningkatkan taraf hidup 

rakyat banyak. Strategi tumbuhnya pembiayaan konsumer pada 2021, Bank 

Syariah Indonesia akan fokus ke beberapa produk seperti, Griya, Mitraguna dan 

Pensiun. Permasalahan yang terjadi dilapangan yaitu masyarakat belum 

mengetahui secara lebih mendalam tentang perbankan syariah khususnya tentang 

pembiayaan Persepsi yang muncul seringkali menyamakan antara kredit pada 

perbankan konvensional dan pembiayaan pada perbankan syariah. ketika pra 

pengajuan pembiayaan seringkali masyarakat ingin mengetahui perkiraan 

angsuran pembiayaan sebelum mengajukan pembiayaan yang sebenarnya, 

permasalahan seperti ini bisa dituntaskan dengan adanya simulasi. Dilihat dari 

pertumbuhan pembiayaan diatas dan permasalahan yang terjadi dilapangan, perlu 

adanya sebuah sistem pendukung selain sebagai media informasi bagi masyarakat 

terutama untuk mengetahui hasil perhitungan pembiayaan, juga sebagai alat bantu 

bagi pihak bank untuk dapat meningkatkan produktifitas kerja, Metode yang 

digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah Object Oriented Analysis and 

Design (OOAD) dengan model pengembangan Rapid Application Development. 

Berdasarkan hasil pengujian Sistem bebas dari kesalahan sintak dan secara 

fungsional mengeluarkan hasil yang sesuai dengan yang diharapkan, memiliki 

kualitas yang cukup handal seperti, mampu memberikan informasi terkait data diri 

dan data simulasi pengajuan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website, Object Oriented Analysis And Design 

(OOAD),  Rapid Application Development (RAD), PHP, Modelling Languange 

Dan Pspad Editor, MYSQL 

 

 



 

xv 

 

ABSTRACT 

 

Web-Based Consumer Financing Information System Design 

(Case Study: Bank Syariah Indonesia KC Baturaja Rahmam Hamidi) 

Edwin Putra Jones; Joko Kuswanto; Jum Dapiokta 

Informatics Study Program 

 

 

 

Banking is a business entity that collects funds from the public in the form 

of savings and distributes them to the public in the form of credit and/or other 

forms in order to improve the standard of living of the people at large. The 

strategy for growing consumer financing in 2021, Bank Syariah Indonesia will 

focus on several products such as Griya, Mitraguna and Pension. The problem 

that occurs in the field is that the public does not know more deeply about Islamic 

banking, especially regarding financing. The perception that arises often equates 

between credit in conventional banking and financing in Islamic banking. when 

pre-financing, people often want to know the estimated installments of financing 

before applying for actual financing, problems like this can be solved with a 

simulation. Judging from the growth in financing above and the problems that 

occur in the field, it is necessary to have a support system besides being an 

information medium for the public, especially to find out the results of financing 

calculations, as well as a tool for banks to be able to increase work productivity. 

The method used in developing this system is Object Oriented Analysis and 

Design (OOAD) with the Rapid Application Development development model. 

Based on the test results, the system is free from syntax errors and functionally 

produces results that are as expected, has a fairly reliable quality, such as being 

able to provide information related to personal data and submission simulation 

data. 

 

Keywords: Information Systems, Websites, Object Oriented Analysis And 

Design (OOAD), Rapid Application Development (RAD), PHP, Modeling 

Language and PSP Editor, MYSQL 
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