BAB IlI
METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Gambaran Umum Sekolah
3.1.1 Profil Sekolah
Sma Negri 10 adalah Sma menengah atas yang terletak di desa

tanjung lengkayap kecamatan lengkiti kabupaten Ogan komering ulu
Sumatra selatan.Sma Negri 10 Oku berdiri pada 31 februari 2005 dan
mendapat SK izin opresional pada 10 november 2005. Dalam hal
keuangan Sma Negri 10 oku bekerjasama dengan bank sumsel babel
dengan rekening atas nama SMA 10 OKU.
3.1.2 Visi & Misi
A. Visi

Mandiri Berbudaya. Cerdas berkarsan dan cekatan berkarya. Menuju
Generasi muda yang berakhlak dan berkarakter bangsa.
B. Misi

Mengembangkan Kegiatan pembelajaran yang aktif. Inopatif Kreatif,
Efektip dan menyenangkan.Melakukan pembinaan ahklak karakter dan
budaya bangsa kearah pembiasaan.Mengadakan pembinaan kepada guru
secara berkesinambungan. Mengadakan pembinaan kepada siswa secara
terprogram.

Mengembangkan potensi lokal/daerah untuk menjadikan sebagai
produk unggulan di tingkat regional dan nasional.Melakukan kegiatan

ilmiah dengan melihat alam sekitarMelakukan pengembangan di bidang

18



teknologi komunikasi dan informasi secara terus menerus untuk

menghadapi tantangan global di masa depan.
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C. Struktur Organisasi

Struktur Organisasi SMAN 10 OKU

Gambar 3.1 Sturuktur Organisasi SMAN 10

3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem informasi perpustakaan sekolah ditampilkan dalam bentuk
sistem usulan dan diagram usulan (diagram Unified Modeling Language). Menurut
(Pratama, 2014) Unified Modeling Language (UML) merupakan standarisasi
internasional untuk notasi yang berbentuk grafik, yang menjelaskan tentang analisis dan
desain perangkat lunak yang dikembangkan dengan pemrograman berorientasi objek.
Sistem usulan menjelaskan bagaimana perubahan proses bisnis atau kegiatan yang
dilakukan setelah diterapkan sistem informasi perpustakaan sekolah. Perubahan yang
terjadi mencangkup bagaimana proses penelusuran data, pencatatan data dan cara
menampilkan informasi dalam kegiatan pendaftaran anggota, peminjaman buku,
pengembalian buku, donasi buku dan pembuatan laporan yang dibutuhkan. Rancang

Bangun Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah Berbasis Web Guna Meningkatkan
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Efektivitas Layanan Pustakawan EDUMATIC: Vol. 4 No. 1, Juni 2020 | 154 Use case
diagram meingilustrasikan interaksi yang terjadi antara pengguna dengan sistem yang
diusulkan. Dalam diagram tersebut digambarkan aktor yang terdiri dari pustakawan,
siswa dan donatur berinteraksi dengan sistem informasi perpustakaan. Sementara itu,
Class diagram mengilustrasikan bentuk rancangan data base pada sistem. Menurut
(Sukamto & Shalahuddin, 2015) basis data adalah media untuk menyimpan data agar

dapat diakses dengan mudah dan cepat.

3.3 Metode Prototype

Menurut Darmawan dan Fauzi (2013), prototype adalah satu versi dari sebuah
sistem potensial yang memberikan ide dari para pengembang dan calon pengguna,
bagaimana sistem akan berfungsi dalam bentuk yang telah selesai. Proses pembuatan
prototype ini disebut prototyping. Dasar pemikirannya adalah membuat prototype
secepat mungkin, bahkan dalam waktu semalam, lalu memperoleh umpan balik dari
pengguna yang akan memungkinkan prototype tersebut diperbaiki kembali dengan
sangat cepat.
Jenis- Jenis Prototype Terdapat dua jenis prototype evolusioner dan persyaratan.
Prototype evolusioner (evolutionary prototype) terus- menerus disempurnakan sampai
memiliki seluruh fungsionalitas yang dibutuhkan pengguna dari sistem yang baru.
Prototype ini kemudian dilanjutkan produksi. Jadi satu prototype evolusioner akan
menjadi sistem aktual. Akan tetapi, prototype persyaratan (requirement prototype)
dikembangkan sebagai satu cara untuk mendefinisikan persyaratan- persyaratan
fungsional dari sistem baru ketika pengguna tidak mampu mengungkapkan apa yang

diinginkan. Dengan meninjau
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prototype persyaratan seiring dengan ditambahkannya fitur- fitur, pengguna akan
mampu mendefinisikan pemrosesan yang dibutuhkan dari sistem yang baru. Ketika
persyaratan ditentukan, prototype persyaratan telah mencapai tujuan dan proyek lain

akan dimulai untuk pengembangan sistem baru.

3.4 Tempat dan waktu penelitian

Subjek penelitian yang akan di bahas pada tugas akhir ini adalah “ Rancang
Bangun Sistem Informasi Perpustakan Berbasis web di SMAN 10 OKU" yang dilakukan
di kecamatan Lengkiti dengan waktu penelitian yang disesuaikan dengan jadwal
kegiatan penelitian yang diberikan oleh Universitas. Kegiatan penelitian dimulai
pengumpulan data dimulai pada bulan september minggu ke 1 sampai minggu ke 4

bulan September 2022.

3.5 Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif. Penelitian kuantitatif adalah
jenis penelitian yang temuan-temuannya tidak diperoleh melalui prosedur statistik atau
bentuk hitungan lainnya dan bertujuan mengungkapkan gejala secara holistik-
konstektual melalui pengumpulan data dari latar alami. Penelitian kualitatif bersifat
deskriptif dan cenderung menggunakan analisis dengan pendekatan induktif. Proses

dan makna berdasarkan persepktif subyek lebih ditonjolkan dalam penelitian kualitatif.

3.6 Teknik Pengumpulan data
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini diantaranya sebagai berikut:

a. Metode Observasi ( Pengamatan)
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Observasi dengan melakukan pengamatan langsung terhadap lingkungan Sekolah
SMA N 10 OKU kec.lengkiti guntuk mendapatkan data-data alur sistem yang sedang
berjalan yang akan digunakan untuk pembuatan sistem informasi;

b. Studi Pustaka
Metode studi pustaka digunakan dengan mencari data materi baik tertulis, baik
dari buku, catatan, dan internet sebagai bahan referensi dalam menyusun laporan ini.
Sebagian besar diperoleh dari berbagai macam sumber seperti mengumpulkan data
melalui membaca buku ataupun literature yang memiliki hubungan dengan penelitian
yang sedang berjalan. Untuk mendapatkan data-data yang berhubungan dengan
penelitian, peniliti mendatangi perpustakaan dan mencari jurnal

c. Metode wawancara (interview)
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini selanjutnya menggunakan teknik

wawancara atau konsultasi secara langsung.

3.7 Alat Penelitian
Adapaun perangkat keras yang digunakan dalam perancangan pembuatan aplikasi
berbasis website ini, yaitu
a. Processor intel core i3
b. RAM 4GB
c. Monitor, keyboard, dan mouse
Adapun pmerangkat lunak yang digunakan dalam perancangan pembatan aplikasi
berbasis website ini, yaitu :

a. Sistem operasi windows 7
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b. Web server : XAMPP
c. Web browser : Chrome
d. Text editor : Visual Studio Code

e. Bahasa Pemrogrman : PHP

—h

Database server : MySQL

3.8 Desain Sistem

3.8.1 Diagram Konteks

login/logout

Pencarian buku pesan login/logout

pencarian buku

buku

Anggota/Pengunjung
Perpustakaan

buku

buku

SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PERPUSTAKAAN
pencarian anggota b .

anggota

/ anggota

l h
pencarian peminjaman
peminjaman

peminjaman

Petugas Perpustakaan

pencarian petugas

petugas

petugas

Gambar 3.2 Diagram Konteks

Dari gambar diagram konteks tersebut, digambarkan mengenai diagram konteks
dari sistem yang dibuat dimana dijelaskan jika dari pihak system perpustakaan akan
menerima masukan yang berkaitan dengan proses pengumpulan data perpustakaan
siswa.
3.8.2 Data flow diagram (DFD) Level 0

Penggambaran arus data pada sistem informasi perpustakaan siswa
digambarkan melalui data flow diagram. Data Flow Diagram (DFD) merupakan diagram
yang digunakan untuk membantu memahami alur jalanya aplikasi secara struktur dan
jelas. Ada 5 level yang digunakan dalam penggambaran aplikasi ini. Berikut gambaran
dari DFD level O:

24



pencarian buku

pencarian buku

Anggota/Pengunjung Perpustakaan Mencari Buku

buku

buku
buku
A A ‘
<

buk

= P Petugas Perp —
A ~ r
Buku Mengelola Buku

status login
peminjaman
status login
peminjaman

Feminjaman

Mengelola
Feminjaman

pencarian peminjaman

peminjaman

peminjaman

pencarian anggota

anggota
status login

anggota

Anggota Mengelola

Anggota

anggota

status login
pencarian petugas

Petugas

T

Mengelola ™ petugas
Petugas I

¥/ petugas
petugas

petugas

login

»

/L‘_I\
od] ogin I login
logout

Memeriksa
Login

Gambar 3.3 Data flow diagram (DFD) Level 0
3.8.3 Data flow diagram (DFD) Level 1

Berikut penggambaran arus data mengelola buku pada sistem informasi
perpustakaan digambarkan melalui data flow diagram dibawah ini :
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buku buku
melihat buku
buku buku
mencari buku Petugas Perpustakaan
Buku
Y ¥ buku buku
menambah buku
huku buku
mengubah buku
buku buku

menghapus buku

Gambar 3.4 Data flow diagram (DFD) Level 1
3.8.4 Data flow diagram (DFD) Level 2

Berikut penggambaran arus data mengelola peminjaman pada sistem informasi
perpustakaan digambarkan melalui data flow diagram dibawabh ini :
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peminjaman

peminjaman
melihat peminjaman
peminjaman peminjaman
mencari peminjaman Petugas Perpustakaan
Peminjaman
‘ peminjaman peminjaman
menambah peminjaman
peminjaman peminjaman
mengubah peminjaman
peminjaman peminjaman

menghapus peminjaman

Gambar 3.5 Data flow diagram (DFD) Level 2
3.8.5 Data flow diagram (DFD) Level 3

Berikut penggambaran arus data mengelola anggota pada sistem informasi
perpustakaan digambarkan melalui data flow diagram dibawah ini :
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anggota anggota
melihat anggota
anqqota anggota
mencari anggota Petugas Perpustakaan
Anggota
| anggota anggota
menambah anggota
anggota anggota
mengubah anggota
anggota anggota

menghapus anggota

Gambar 3.6 Data flow diagram (DFD) Level 3
3.8.6 Data flow diagram (DFD) Level 4

Berikut penggambaran arus data mengelola anggota pada sistem informasi
perpustakaan digambarkan melalui data flow diagram dibawabh ini :
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petugas petugas
melihat petugas
petugas petugas
mencari petugas Petugas Perpustakaan
Petugas
‘ petugas petugas
menambah petugas
petugas petugas
mengubah petugas
pefugas petugas

menghapus petugas

Gambar 3.7 Data flow diagram (DFD) Level 4
3.9 Perancangan Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD atau Entity Relationship Diagram adalah suatu bentuk diagram yang
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menjelaskan hubungan antar objek-objek data yang mempunyai hubungan antar relasi.
ERD digunakan untuk menyusun struktur data dan hubungan antar data, dan untuk
menggambarkannya digunakan notasi, simbol, bagan, dan lain sebagainya. Berikut

gambaran dari ERD perpustakaan:

Kode Anggota

@ Tanggal

/‘_‘\ No telpon
Penulis

pinjam @
kategori
denda
| @ 6

Gambar 3.8 ERD perpustakaan

anggota

3.10 Perancangan Database
Rancangan tabel yang akan digunakan dalam pembuatan website sistem

informasi perpustakaan yaitu sebagai berikut :

Tabel 3.1 Data Anggota

N Field Type Size Key
o

1. | Id_login int 11 *

2. | Anggota_id varchar 255

3. | User varchar 255
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4. | Pass varchar 255
5. | Level varchar 255
6. | Nama varchar 255
7. | Tempat_lahir varchar 255
8. | Tgl_lahir varchar 255
9. | Jenkel varchar 255
10 | Alamat text
11 | Telepon varchar 25
12 | Email varchar 255
13 | Tgl_Bergabung varchar 255
14 | Foto varchar 255
Tabel 3.2 Data Buku
No Field Type Size Key
1. | Id_buku int 11
2. | Buku_id Varchar 255
3. | Id_kategori int 11
4. |Id_rak int 11
5. | sampul Varchar 255
6. |Isbn Varchar 255
7. | Lampiran Varchar 255
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8. | Title Varchar 255
9. | Penerbit Varchar 255
10. | Pengarang Varchar 255
11. | Thn_buku Varchar 255
12. | Isi Text
13. | Jml int 11
14. | Tgl_masuk Varchar 255
Tabel 3.3 Transaksi
No Field Type Size Key
1. | Id_pinjam int 11
2. | Pinjam_id Varchar 255
3. | Anggota_id Varchar 255
4. | Buku_id Varchar 255
5. | status Varchar 255
6. | Tgl_pinjam Varchar 255
7. | Lama_pinjam int 11
8. | Tgl_balik Varchar 255
9. | Tgl_kembali Varchar 255
Tabel 3.4 Kategori
No Field Type Size Key
1. | Id_kategori Int 11
2. | Nama_kategori Varchar 255
Tabel 3.5 Rak
No Field Type Size Key
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1. | ld_rak Int 11
2. | Nama_rak Varchar 255
Tabel 3.6 Denda
No | Field Type Size Key
1. |ld_denda Int 11
2. | Pinjam_id Varchar 255
3. |denda Varchar 255
4. | Lama_waktu int 11
5. | Tgl_denda Varchar 255
Tabel 3.7 biaya Denda
No | Field Type Size Key
1. | ld_biaya_denda Int 11
2. | Harga_denda Varchar 255
3. | Stat Varchar 255
4. | Tgl_tetap Varchar 255
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3.11 Perancangan Sistem

Sistem informasi perpustakaan berbasis website di desain reponsiv sehingga
mampu mempermudah pengguna dalam proses peminjaman buku. Berikut adalah
contoh desain sisyem informasi perpustakaan berbasis website:

1)  Tampilan halaman login

Halaman yang akan tampil saat pertama kali membuka website yang berfungsi
untuk masuk ke dalam sistem.

i okt o I of oo asi

P oar g e ko an

Gambar 3.9 Tampilan halaman login

2) Tampilan rancangan desain Dashbord admin
Merupakan halaman utama admin saat berhasil login kedalam sistem. Berikut
tampilan halaman dashboard admin.

Perpustalman

. Dashbord ol b Home Dasbord

Pe higar
' 1

Indbad [ [t ad

Lot Pargama

Latm =

Trembsd =

Denda

Gambar 3.10 Tampilan desain Dashbord admin
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3) Tampilan Rancangan desain Daftar Data User
Merupakan halaman yang menampilkan data pengguna. Berikut tampilan halaman
data pengguna.

Perpustalaan

Daftar Cata Tker Dhctaml Do Dt Uiz

Petichs

@ e + Tambah User
LA 4 ATICHTICN

Dashard Show 10 D etks

Dats Perane

Tan=elei =

Dende

[Froics: JER tec ]

Gambar 3.11 Tampilan desain Daftar data user

4)  Tampilan Rancangan desain Data User
Merupakan halaman yang menampilkan tambah data pengguna. Berikut tampilan
halaman tambah data pengguna.

Perpustakaan (Petugas) Sign Out

Dasbord Tambah U ser

+ Tambah U ser

Image Petugas Jenis Kelamin
Nama Pengguna

O e — o e

MAIN NAVIGATIONTION TempatLahir 0 Perempuan

D asbord |Ccnloh: Baturaja | Telepon

D ata P Tanggaltahir |Comoh: 089618173609 ‘
ata Pengguna

| Hh/bb/tttt |
E-M ail

D ata < Username
| Contoh : 089618173609 ‘
R Username
Transaksi <
Password PasFoto
Denda | ,,,,,, | |Pi|ih File Tidak ada file yang dipilih
Level Alamat

N

Gambar 3.12 Tampilan Rancangan desain Data User
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5) Tampilan Rancangan desain Kartu Anggota Perpustakaan
Merupakan halaman yang menampilkan Kartu Anggota Perpustakaan. Berikut
tampilan halaman Kartu Anggota Perpustakaan.

KARTU ANGGOTA PERPUSTAKAAN

ID Anggota o1

Nama : Petugas
TTL : Baturaja, 05 A pril 1999

A lamat : Baturaja

Tgl Bergabung :20 November 2019

Gambar 3.13 Tampilan Kartu Anggota Perpustakaan

6) Tampilan Rancangan Desain Data Buku
Merupakan halaman yang menampilkan Data Buku. Berikut tampilan halaman
Data Buku.

Perpustaloaan
Cata Buku
nas | Pegar
@ oo + Tambah Bulu

o S A AT

Dadhad Tew 10 E| enbles rardh ]

Diafn Perzpmn

Dt <

Travabs 3

Drerda

I 1 EEEE

Gambar 3.14 Tampilan Rancangan Desain Data Buku
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7) Tampilan Rancangan Desain Data Kategori
Merupakan halaman yang menampilkan data Kategori. Berikut tampilan halaman
data Kategori.

Perpustalsaan

Pt hygar

° T

Aol BB AT T
s Kacp W Fakgor Akxl

s (e ] T
Dux Pergara —— et =)
Drita <
Trameabsd E

Gambar 3.15 Tampilan Rancangan Desain Data Kategori

8) Tampilan Rancangan Desain Data Rak Buku
Merupakan halaman yang menampilkan data Rak Buku. Berikut tampilan halaman
data Rak Buku.

Perpustalcaan
Drata Fak Bukn
Fe Ligar
° e B —
Thow 10 I:lenhts
T Wama Fak ! Lokasl ' Rk BubLl ksl

Lashard I | i Rk Bk i
Inta Perggn o i 1 1 T I
Drita =
Tratcabici =
Lenda

Gambar 3.16 Tampilan Rancangan Desain Data Rak Buku
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9) Tampilan Rancangan Desain Data Pinjam Buku
Merupakan halaman yang menampilkan data Pinjam Buku. Berikut tampilan

halaman data Pinjam Buku.

Perpustakaan
Dafa Pinjam Buku -
e | petnga

ALY | Show 10 etk

Tachord

Luta Perizama

Duta <

’ [foms B wex |
Tramsakia =
Lerda

Gambar 3.17 Tampilan Rancangan Desain Data Pinjam Buku

10) Tampilan Rancangan desain Kembali Pinjam Buku
Merupakan halaman yang menampilkan data Kembali Pinjam Buku. Berikut

tampilan halaman data Kembali Pinjam Buku.

Perpustakaan (Petugas) Sign Out
D asbord Kembali Pinjam B uku
K embali Pinjam B uku
Image Petugas
Lo wemse owee
MAIN NAVIGATIONTION o
No Peminjaman PJ0012 Status Dipinjam
D asbord Tol Peminjaman 2021-08-14 TglKembali : Belum dikembalikan
Denda Tidak Ada Denda
Tgl Pengembalian 2021-08-24
D ata Pengguna ¢ ¢
1D Anggota AGO002 Kode Buku 1.BKOOS8
Data < Biodate Data Buku :No Title Penerbit Tahun
Transaksi < Nama : Favzan 1 CARAMUDAH BELAJAR INFORMATIKA 2012
Telepon : 081231233188 PEMROGRAMAN C++ BANDUNG
Denda
Alamat Baturaj
Level Anggot:

Gambar 3.18 Tampilan Rancangan desain Kembali Pinjam Buku

38



11) Tampilan Rancangan desain Data Pengembalian Buku
Merupakan halaman yang menampilkan data Pengembalian Buku. Berikut

tampilan halaman data Pengembalian Buku.

Perpustaltaan

o retagE
[ e
LIATH WA TATICATION
Luchord

Luta Periznzia

Trarieakici

DEI&PEHgEIHhE]JEﬂEUku Dokl Tt Fragqraudualisn, Falm
Show 10 I:lenrles
=TT 1

Gambar 3.19 Tampilan Rancangan desain Data Pengembalian Buku

12) Tampilan Rancangan desain Detail Pinjam Buku
Merupakan halaman yang menampilkan data Detail Pinjam Buku. Berikut tampilan

halaman data Detail Pinjam Buku.

Perpustakaan
Image Petugas
@ onine

MAIN NAVIGATIONTION

D asbord

D ata Pengguna

D ata <
Transaksi <
Denda

Lama :3 Hari

Peminjaman

D etail Pinjam Buku

No Peminjaman iPJ00TT
Tgl Peminjaman $2021-08-14
Tgl Pengembalian $2021-08-17
1D Anggota 1AG002
Biodata
Nama Fauzan

Telepon : 081231233185
E-Mail : fauzanfalah@gmail.com
Alamat

Baturaja

Level  :Anggota

(Petugas) Sign Out

Dasbord Detail Pinjam Buku

Status Dikembalikan

Tgl Kembali :2021-08-14

Denda TRp. -

KodeBuku :1.BK0O8

DataBuku : No Title Penerbit Tahun

1 CARAMUDAH BELAJAR INFORMATIKA 2012

PEMROGRAMAN C++ BANDUNG
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Gambar 3.20 Tampilan Rancangan desain Detail Pinjam Buku

13) Tampilan Rancangan Desain Denda
Merupakan halaman yang menampilkan data Denda. Berikut tampilan halaman
data Denda.

Perpustakaan
Pebyar Denda Darbon Denda
- TambaHanga Derda Thvow |u:-|:|en|1e: Search |:|
Hargal erda Mo Harga Derda Slaks  Mula Taggal Akl
Dadbad | |
1 000 AEIN 201 1-23

il
Datn s ' | T 1
Trems bl =
Dretda

Gambar 3.21 Tampilan Rancangan Desain Denda

3.12 Pengujian Sistem

Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode analisis kuantitatif. Metode
analisis kuantitatif ini menggunakan data statistik dan angka yang sangat cepat dalam
memperoleh data penelitian dan adapun metode analisis kualitatif yaitu berupa
beberapa catatan yang menggunakan data yang sangat banyak sebagai bahan

pembanding untuk memperoleh data yang akurat.
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