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Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

android mata pelajaran Bahasa Indonesia untuk siswa kelas VIII SMP Negeri 32 

OKU. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian Research and 

Development. Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation). Teknik pengumpulan 

data berupa observasi, wawancara, dan angket. Selanjutnya, teknik analisis data 

dalam penelitian ini menggunakan teknik analisis statistik deskriptif. Hasil 

penelitian dan pembahasan menunjukkan bahwa guru dan siswa kelas VIII SMP 

Negeri 32 OKU membutuhkan media pembelajaran berbasis android mata 

pelajaran Bahasa Indonesia untuk materi teks berita, teks puisi, teks eksplanasi, 

dan teks drama. Kebutuhan tersebut berkaitan dengan aspek isi dan aspek fisik 

media pembelajaran berbasis android. Hasil evaluasi orang per orang terhadap 

prototipe media pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti, dilakukan revisi 

atau perbaikan mengenai ukuran huruf dan gambar dalam media pembelajaran 

berbasis android. Hasil evaluasi kelompok kecil adalah respons siswa terhadap 

media pembelajaran berbasis android mata pelajaran Bahasa Indonesia sangat 

positif dan menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis android mata 

pelajaran Bahasa Indonesia sudah siap untuk digunakan pada uji lapangan 

kelompok besar tanpa adanya perbaikan dan tidak ada saran atau masukan dari 

siswa. Hasil penilaian dari ahli desain memperoleh skor 34 (97%) dinyatakan 

sangat layak. Hasil penilaian dari ahli materi memperoleh skor 24 (80%) 

dinyatakan layak. Hasil penilaian dari ahli media memperoleh skor 23 (92%) 

dinyatakan sangat layak. Hasil penilaian dari ahli bahasa memperoleh skor 19 

(76%) dinyatakan layak. Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa 

prototipe media pembelajaran berbasis android mata pelajaran Bahasa Indonesia 

dapat dinyatakan layak. 

 

Kata-kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, bahasa Indonesia, 

berbasis android 

 

 

 

 

 

 


