
ABSTRAK 

Gusti Aditia Firanda Npm 1951051, Strategi Komunikasi Pengurus E-Sport 

Indonesia (Esi) Kabupaten Ogan Komering Ulu Dalam Mensosialisasikan 

Sebagai Olahraga Baru  Melalui Media Instagram @esi_kab_oku. Dibawah 

bimbingan Dr. Hendra Alfani, M.I.kom sebagai Pembimbing I & Darwadi 

M.Suwarno, M.I.Kom sebagai Pembimbing II. 

E-sports Indonesia adalah organisasi induk cabang olahraga esports di bawah 

naungan Komite Olahraga Nasional Indonesia E-Sports saat ini menjadi salah satu 

industri yang menjanjikan, pasalnya banyak penonton dalam satu turnamen E-

Sports membuktikan bahwa E-Sports bisa memberikan keuntungan tersendiri oleh 

beberapa pihak, masuknya sponsor – sponsor dalam satu turnamen E-Sports sudah 

membuktikan bahwa E-Sports di zaman sekarang bisa menjadi industri yang 

menjanjikan dan para gamers yang serius menekuni bidang E-Sports tentu akan 

dapat memberikan keuntungan tersendiri. bermain game sebenarnya juga banyak 

memberikan hal-hal yang positif, terlebih lagi jika sudah masuk kedalam dunia 

profesional gamer menjadi profesional gamer dapat memberikan beberapa 

keuntungan baik dari segi materil, menambah pengalaman hingga keliling dunia. 

Dengan hadirnynya bentuk baru dari komunikasi massa membuat peneliti tertarik 

terhadap strategi komunikasi ESI dalam meningkatkan efisiensi penyebaran 

informasi dan efektivitas 
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ABSTRACT 

Gusti Aditia Firanda Npm 1951051, Communication Strategy for Indonesian E-

Sport Management (Esi) for Ogan Komering Ulu Regency in Socializing As a 

New Sport Through Instagram Media @esi_kab_oku. Under the guidance of Dr. 

Hendra Alfani, M.I.kom as Advisor I & Darwadi M.Suwarno, M.I.Kom as 

Advisor II. 

E-sports Indonesia is the parent organization for esports under the auspices of the 

Indonesian National Sports Committee. E-Sports is currently a promising industry, 

because many spectators in an E-Sports tournament prove that E-Sports can 

provide distinct benefits for several parties. , the inclusion of sponsors in an E-

Sports tournament has proven that E-Sports today can be a promising industry and 

gamers who are serious about pursuing E-Sports will certainly be able to provide 

distinct benefits. Playing games actually also provides a lot of positive things, 

especially if you enter the world of professional gamers. Becoming a professional 

gamer can provide several advantages both in terms of material, adding 

experience to traveling around the world. With the presence of this new form of 

mass communication, researchers are interested in ESI's communication strategy 

in increasing the efficiency of information dissemination and effectiveness 
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