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BABII

TINJUANPUSTAKA

2.1Sistem Informasi

MenurutTurbin,Mclean,dan Wetherbe (dalam khairunissa,2012)

Sistem informasiadalahsebuahsistem informasiyangmempunyaifungsi

mengumpulkan,memproses,menyimpan,menganalisis,danmenyebarkan

informasiuntuktujuanyangspesilik.

MenurutBodoardan HopWool(dalam khairunisso,2012)Sistem

informasiadalahkumpulanperangkatkerasdanlunakyangdirancang

untukmentransformasikandatakedalam bentukinformasiyangberguna.

SedangkanMenurutAlter(dalam khairunissa,2012)Sistem informasi

adalahkombinasiantacaprosedurkerialinformasi,orang,danteknologi

informasiyang diorganisasikan untukmencapaitujuan dalam sebuah

perusahaan. Sehingga dapat disimpulkan bahwa,sistem informasi

merupakan sistem dengan komponen-komponen yang bekerja untuk

mengolahdatamenjadiinformasi.

2.2Perpustakaan

MenurutRohanda (2010:51)“Perpustakaan sekolah merupakan

unitkerjadansebagaiperangkatmutlak(complement)darisekolahyang

bersangkutan.Dengan tujuan menyediakan koleksipustakan untuk

menunjangkeberhasilanprosesbelajarmengajar.Dikatakanjugabahwa

perpustakaantersebutsebagai“jantungnya”pelaksanaanpendidikanpada

lembagaitu”.
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2.3Website

MenurutAbdulloh (2015)website atau web adalah sekumpulan

halamanyangterdiridaribeberapalamanyangberisiinformasidalam

bentukdatadigital,baikberupateks,gambar,video,audio,dananimasi

lainnya yang disediakan melaluijalurkoneksiinternet.Lebih jelasnya,

websitemerupakanhalaman-halamanyangberisiinformasiyangdapat

diaksesolehbrowserdanmampumemberikaninformasiyangberguna

bagiparapengaksesnya.

MenurutYuheſizar(2009)websitemerupakankeseluruhanhalaman-

halamanwebyangterdapatdalam sebuahdomainyangmengandung

informasi.Sebuahwebsitebiasanyadibangunatasbanyakhalamanweb

yangsalingberhubungan.Hubunganantarasatuhalamanwebdengan

halamanwebyanglainnyadisebutdenganlıyperlink,sedangkanteksyang

dijadikanmediapenghubungdisebuthypertext.

MenurutArief(2011)webadalahsalahsatuaplikasiyangberisian

dokumen-dokumenmultimedia(teks,gambar,animasi,video)didalamnya

yang menggunakan protokolHTTP (HypertextTransferProtocol)dan

untuk mengaksesnya menggunakan perangkat lunak yang disebut

browser.Berdasarkan beberapa pendapatdiatas dapatdisimpulkan

website adalah suatu tempatdiinternetyang menyajikan informasi

denganformat-formatsepertiteks,gambar,animasi,suara,danvideo.

Secaraterminologiwebsiteadalahkumpulandarihalaman-halaman

situs,yangbiasanyaterangkum dalam sebuahdomainatausubdomain
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tempatnyaberadadidalam WorldWideWeb(WWW)padainternet.WWW

terdiridariseluruh situs web yang tersedia kepada publik.Halaman-

halamansebuahsitusweb(webpage)diaksesdarisebuahURLyang

menjadi"akar"(root)yang disebuthomepage (halaman induk;sering

diterjemahkanmenjadi"beranda","halamanmuka"),URLinimengaturweb

pageuntukmenjadisebuahhierarki,meskipunhyperlink-hyperlinkyang

ada dihalaman tersebutmengaturpara pembaca dan memberitahu

merekasusunankeseluruhandanbagaimanaarusinformasiiniberjalan

(http://www.proweb.co.id).

Dalam pengelompokanjenisweb,lebihdiarahkanberdasarkanpada

fungsi,dansifatbahasapemrogramanyangdigunakan.Jenis-jenisweb

berdasarkansifatnyasebagaiberikut:

1. Webstatisadalahwebyangberisikontenyangtidakberubah-ubah.

Maksudnyaadalahisidaridokumenwebtersebuttidakdapatdiubah

secaracepatdanmudah.Inikarenateknologiyangdigunakanuntuk

membuatdokumenwebtidakmemungkinkandilakukanperubahanisi

ataudata.Teknologiyangdigunakanwebstatisadalahjenisclient

sidescripting,sepertiHTML,CascadingStyleSheet(CSS).Perubahan

isiataudatahalamanwebstatishanyadapatdilakukandengancara

mengubahlangsungisinyapadafilementahtersebutataumengubah

script.

2. Webdinamisadalahjeniswebyangisinyadapatdiubahsetiapwaktu

melaluihalaman admin tanpa harus mengubah file mentah atau
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dikenaldengan istilah bongkar script/koding.Suatu web yang

menampilkan animasiflash belum tentu termasuk web dinamis

karenawebdinamisdibuatdenganpenyimpanandatapadadatabase,

sepertiMySQL.

2.4PHP(HyeprtextPreprocessor)

MenurutSibero (2012:49),"PHP adalah pemograman (interpreter)

adalah prosespenerjemahan barissumbermenjadikodemesin yang

dimengertikomputersecaralangsungpadasaatbariskodedijalankan"

MenurutKustiyahningsih (2011:114),"PHP (atau resminya PHP:

HypertextPreprosesor)adalahskripbersifatBersifatserversideyangdi

tambahkan ke dalam HIMIL PHP sendirimerupakan singkatan dari

PersonalHomePageTools.Skripiniakanmembuatsuatuaplikasidapat

diintegrasikankedalam HIMLsehinggasuatuhalamanwebtidaklagi

bersifatstatis,namunmenjadíbersifatdinamis.Sifatserversideberarti

pengerjaankodeprogram dilakukandiserverbarukemudianhasilnya

dikirimkankebrowser”.

MenurutSupono&Putratama(2018:1)mengemukakanbahwa“PHP

(PHP:hypertextpreprocessor)adalahsuatubahasapemrogramanyang

digunakan untuk menterjemahkan basis kode program menjadikode

mesinyangdapatdimengertiolehkomputeryangbersifatserver-sideyang

ditambahkankeHTML”.

Hypertext preprocessor (PHP) merupakan bahasa pemrograman

untuk pembuatan website dinamis,yang mampu berinteraksidengan
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pengunjungataupenggunanya(Wardana,2016:1).

Berdasarkanpengertiandiatas,dapatditarikkesimpulanbahwaPHP

(PHP:HypertextPreprocessor)adalahsuatubahasapemrogramanyang

digunakanuntukmenerjemahkanbariskodeprogram menjadikodemesin

yangdapatdimengertiolehkomputeryangbersifatserversideyangdapat

ditambahkankedalam HTMIL.

2.5MySQL

MenurutSetyawan&Pratiwi(2019)MySQLadalahsebuahdatabase

managementsystem (manajemen basis data)menggunakan perintah

dasarSQL(StructuredQueryLanguage)yangcukupterkenal.Database

managementsystem (DBMS)MySQLmultipenggunadanmultialurini

sudahdipakailebihdari6jutapenggunadiseluruhdunia.

MenurutSibero(2013:97)“MySQLataudibaca“MySekuel”adalah

suatuRDBMS(RelationalDatabaseManagementSystem)yaituaplikasi

sistem yangmejalankanfungsipengolahandata”.

MenurutHidayatullahdanJauhari(2015:180)“MySQLadalahsalah

satuaplikasiDBMSyangsudahbanyakolehparapemogram aplikasiweb.

ContohDBMSlainnyaadalah:PostgreSQL(freeware),SQLServer,MS

AccessdariMicrosoft,DB2dariIBM,OracledanOracleCorp,Dbase,

FoxPro,dsb”.

MySQLadalahDBMSyangopensourcedenganduabentuklisensi,

yaituFreeSoftware(perangkatlunakbebas)danShareware(perangkat

lunak berpemilik yang penggunaannya terbatas).JadiMySQL adalah
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databaseserveryanggratisdenganlisensiGNUGeneralPublicLicense

(GPL)sehinggadapatdipakaiuntukkeperluanpribadiataukomersiltanpa

harusmembayarlisensiyangada.

Sepertiyangsudahdisinggungdiatas,MySQLmasukkedalam jenis

RDBMS(RelationalDatabaseManagementSystem).Makadariitu,istilah

semacam baris,kolom,tabel,dipakaipadaMySQL.Contohnyadidalam

MySQLsebuahdatabaseterdapatsatuataubeberapatabel.

SQL sendirimerupakan suatu bahasa yang dipakaididalam

pengambilandatapadarelationaldatabaseataudatabaseyangterstruktur.

JadiMySQLadalahdatabasemanagementsystem yangmenggunakan

bahasaSQLsebagaibahasapenghubungantaraperangkatlunakaplikasi

dengandatabaseserver.

2.6HTML(HyperTextMarkupLanguage)

Sebuah bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat

sebuahhalamanweb,menampilkanberbagaiinformasidandapatjuga

digunakansebagailink-linkmenujuhalamanwebyanglaindengankode

tertentu.MenurutSibero (2013:19)“HyperTextMarkup Languageatau

HTMLadalahbahasayangdigunakanpadadokumenwebsebagaibahasa

untukpertukarandokumenweb”

Menurut Arief [2]. “HTML atau HyperText Markup Language

merupakansalahsatuformatyangdigunakandalam pembuatandokumen

danaplikasiyangberjalandihalamanweb”
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Sedangkan MenurutNugroho [3].“HTML adalah kependekan dari

(HyperTextMarkupLanguage),merupakansebuahbahasaScriptingyang

bergunauntukmenuliskanhalamanWeb.

Daribeberapa pendapatdiatas dapatdisimpulkan bahwa HTML

(HyperTextMarkupLanguage)adalahsalahsatuformatbahasaScripting

yangdigunakanuntukmeneyebarkaninformasi,pembuatandokumendan

aplikasiyangberjalandihalamanweb.

2.7XAMPP

MenurutSetyawan&Pratiwi(2019)XAMPPadalahperangkatlunak

komputeryangsistem penamaannyadiambildariakronim kataApache,

MySQL,atauMariaDB.PHP,danPerl.Sementarahuruf"X"berasaldari

istilahcrossplatform sebagaisimbolbahwaaplikasiinibisadijalankandi

operasisistem yangberbeda,sepertiLinux,Windows,MacOS.

SoftwareXAMPPdikembangkanpertamakaliolehtim proyekApache

Friendsdansampaisaatinisudahmasukdalam rilisversi7.4.2yangbisa

diunduhsecaragratisdenganlabelGNU(GeneralPublicLicense).

Jika dijabarkan,masing-masing hurufyang ada didalam nama

XAMPPmemilikiartisebagaiberikutini:

1. X=CrossPlatform

Hurufpertamainimerupakankodepenandauntuksoftwarecross

platform atauyangbisaberjalandibanyaksistem operasi.

2. A=Apache
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HurufkeduayaituApacheadalahaplikasiwebserveryangbersifat

gratisdanbisadikembangkanolehbanyakorang(opensource).

3. M =MySQL/MariaDB

Ada2penjabaranpadahuruf"M",MySQLatauMariaDBmerupakan

aplikasidatabase serveryang dikembangkan oleh orang yang sama.

MySQL berperan dalam mengolah,mengedit,dan menghapusdaftar

melaluidatabase.

4. P=PHP

Huruf"P"yangpertamadarikataXAMPPadalahinisialuntukbahasa

pemrogramanPHP.DimanaBahasapemrogramanbiasanyadigunakan

untukmembuatwebsitedinamis,contohnyadalam websiteberbasisCMS

WordPress.

5. P=Perl

Sementaraitu,untukhurufPselanjutnyamerupakansingkatandari

bahasa pemrograman Perlyang kerap digunakan untuk memenuhi

berbagaimacam kebutuhan.Perlinibisaberjalandidalam banyaksystem

operasisehinggasangatfleksibeldanbanyakdigunakan.
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Gambar2.1TampilanXAMPPControlPanel

2.8DataFlowDiagram (DFD)

Data Flow Diagram atau yang disingkatDFD merupakan suatu

diagram yangmenggambarkanalirdatadalam suatuentitaskesistem

atausistem keentitas.DFDjugadapatdiartikansebagaiteknikgrafisyang

menggambarkan alirdata dan transformasiyang digunakan sebagai

perjalanandatadariinputataumasukanmenujukeluaranatauoutput.

(Saputra,Subagio,&Saluky,MembangunAplikasiE-LibraryuntukPanduan

Skripsi,2012)DFD mempunyai4 simboldalam masing-masing versi,

diantaranyamenurutGane/SarsondanYourdon/DeMarco.

2.9Prototype

Metode Prototype merupakan metode pengembangan perangkat

lunakyangmemungkinkanadanyainteraksiantarapengembangsistem

dengan pengguna sistem,sehingga dapatmengatasiketidakserasian
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antarapengembangdanpengguna(Pressman,2012:50).

2.10EntityRelationshipDiagram (ERD)

Entityrelationshipdiagram (ERD)adalahgambarataudiagram yang

menunjukan informasidibuat,disimpan,dan digunakan dalam sistem

bisnis.Entitas biasanya menggambarkan jenis informasiyang sama.

Dalam entitas digunakan untuk menghubungkan antarentitas yang

sekaligus menunjukan hubungan antar data.Untuk membuat ERD

diperlukanlatihandanjam terbang.Adabeberapapedomanyangperlu

diperhatikan untukmembuatERD,diantaranya.Entitasharusmemiliki

banyakkejadian/realitas..Hindaripenggunaanatributyangtidakperlu.

BerilahlabelyangjelasLabelharusmerefleksikanistilah-istilahbisnis

yangumum.Asumsiharusdisebutkandenganjelas.Untuklebihjelasnya

Simbol-simbolyangdigunakandalam pembuatanmodel.

2.11Penelitianyangterdahulu

BerdasarkanPenelitianyangdilakukanolehSeftoPratama.dengan

judul“RancangBangunSistem Informasiperpustakaanberbasiswebsite

diPada SMA 1 kertak hanyar[1],Aplikasiinimembahas tentang

invetarisasibuku,jurnalpeminjamandanpengembalian,pengelolaandata

kelas,datasiswa,dataoperator,dataadminsertahasilcetaklaporan

administrasiperpustakaansecaraberkala.

BerdasarkanPenelitianYang dilakukanolehNurFatimahdengan

judul“perancangsystem informasiperpustakaanberbasiswebsiteuntuk
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SMAislam gunungjati.

SMK 13tambunutaraberbasisweb[2],aplikasiinimembahas

tentangTidakadanyasystem pencarianbukudiperpustakaansehingga

siswaharusmencarisendiribukubukuyangdibutuhkan dirakbuku

langsung tanpatahu atau tidaknyapersedian buku tersebutdidalam

perpustakaan.Prosesyangdigunakanuntuk pendaftarananggotamasih

secarakonvensionalsehinggamenyebabkankurangcepatdankurang

akuratdalam proses pelayanan terhadap anggota perpustakaan.Dan

prosespeminjaman dan pengembalian buku masih secara manual[3].

Pengunjungdapatmelihatdatabukuataumencaribukuyangtersedia.

Petugasdapatmengeloladataanggota.Anggotadapatmelakukanlogin

denganaccountyangtelahdibuat.Anggotadapatmelihatdanmengedit

informasidata diri.Anggota dapatmelihathistorioeminjaman buku.

Anggotadapaatmenggantipassword.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan MelaniKrissa DelviBorra

Sitorus.Dengan judulpenelitian.“Rancang Bangun Sistem Informasi

perpustakaanSMK5Batam BerbasisWeb”Aplikasiinimembahastentang

,perpustakaan disekolah yang rentan terjadikesalahan dalam hal

pendataanpeminjamanbukudankegiatanlainnyadikarenakanproses

tersebutmasihmenggunakancarakonvensionalyaitudenganpencatatan

manualyangnantinyadatatersebutakandipindahkankekomputer.Hal

tersebuttentusajamemakanwaktuyanglebihlamadankurangamannya

datapeminjamanyangdilakukankarenabisasajadatatersebuthilang.



12

Olehkarenaitu,perpustakaantersebutmembutuhkanSistem Informasi

yangdapatmengaturataumengelolaperpustakaanbesertadata-datanya

denganbaik.[4].

Tabel2.1PeneltianTerdahulu

NamaPenelitian JudulPenelitian HasilPenelitian

SeftoPratama Rancang Bangun

Sistem Informasi

PerpustakaanBerbasis

Web Pada SMP N 1

KertakHanyar

Hasildaripenelitian

iniadalahdengan

adanyasystem

informasi

perpustakaanini

dapatmembantu

petugasperpustakaan

dalam mengelola

administrasi

perpustakaandan

layananperpustakaan

denganbaik.

NurFatimah Perancangan System

Informasi

PerpustakaanBerbasis

WebUntukSMAIslam

GunungJati.

Tersedianyasebuah

Sistem Informasi

Perpustakaan

berbasiswebyang

dapatmengeolala

databukudata

peminjamandan

pengembalianbuku

secaracepat

sehingga

mempermudah

kemudahantransaksi

bagisiswayangingin

meminjam buku.

Melani Krissa Delvi

BorraSitorus.

Rancang Bangun

Sistem Informasi

Perpustakaan Pada

SMK5Batam Berbasis

Web.

Hasildaripenelitian

iniadalahdengan

adanyasystem

informasi

perputakaanakan

lebihmemudahkan
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petugasdalam

mengelola

peminjamanbukudan

dapatmengaturdata

dataperpustakaan

denganbaik.

2.12Hipotesis

Berdasarkanmodelpenelitianyangtelahdibuat,makahipotesispada

penelitianiniadalahsebagaiberikut

1.Didugadenganmenggunakanaplikasiperpustakaanberbasiswebsite

mampumempermudahmahasiswadalam prosespeminjamanbuku.

2.Diduga dengan menggunakan aplikasiperpustakaan berbasis web

mampumempermudahpetugasperpustakaandalam prosespendataan

bukudiSMA10OKU.
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