BAB III
METODE PENELITIAN

3.1. Deskripsi SD Negeri Kumpul Rejo
3.1.1. Sejarah
SD Negeri Kumpul Rejo terbentuk pada tahun 1983, dibawah naungan
Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Ogan Komering Ulu Timur. Dengan NPSN
10606387.
Lokasi SD Negeri Kumpul Rejo berada di desa Kumpul Rejo Kecamatan
Buay Madang Timur Kabupaten Ogan Komering Ulu Timur.

3.1.2. Visi dan Misi
a. Visi:
"Menjadi lembaga pendidikan yang unggul dalam membentuk generasi

muda yang berilmu, berakhlak, dan berprestasi."

b. Misi:

1) Menyediakan lingkungan belajar yang aman, nyaman, dan
menyenangkan, sehingga siswa merasa termotivasi dan bersemangat
dalam mencapai keunggulan akademik dan non-akademik.

2) Menyelenggarakan program pendidikan yang holistik dan berbasis nilai-
nilai kebangsaan, guna mengembangkan kepribadian siswa yang
berkualitas, beretika, dan bertanggung jawab.

3) Mendorong siswa untuk mengembangkan potensi diri secara maksimal
melalui pendekatan pembelajaran yang inovatif, kreatif, dan terintegrasi.

4) Mengembangkan kemitraan yang erat antara sekolah, orang tua, dan
masyarakat, agar tercipta sinergi dalam mendukung pendidikan dan
pembentukan karakter siswa.

5) Menerapkan sistem evaluasi yang objektif dan transparan, guna
memberikan umpan balik yang konstruktif kepada siswa dan orang tua

dalam rangka pengembangan dan perbaikan diri.
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6) Menumbuhkan kesadaran akan pentingnya lingkungan hidup melalui
program-program edukasi dan kegiatan pengelolaan lingkungan yang
berkelanjutan.

7) Melakukan peningkatan kegiatan ekstrakurikuler yang beragam,
termasuk seni, olahraga, dan kegiatan sosial, untuk memperkaya

pengalaman belajar siswa.

3.1.3. Struktur Organisasi

Kepala Sekolah
Trime, 5.Pd

Komite Sekolah W

1
i Burhani, 5.Pd|

| 1 | |
E Juwarlah,S,PdI i Erik Hermawan, 5.Pd| i Sulamsi, S Pd i Abdurahman Shaleh|

Gambar 3.1 Struktur organisasi SD Negeri Kumpul Rejo.

3.2. Waktu dan Tempat Penelitian

Penelitian dilaksanakan selama 3 (tiga) bulan, mulai bulan Februari hingga
April 2023. Pengambilan data dilakukan di SD Negeri Kumpul Rejo Kec. Buay
Madang Timur dengan Nomor Pokok Sekolah Nasional : 10606387.

3.3. Metodologi Penelitian
3.3.1.Metode Pengumpulan Data

Dalam penyusunan proposal ini, diperlukan data serta informasi sebagai
bahan pendukung kebenaran materi uraian dan pembahasan. Teknik yang dilakukan

penulis dalam pengumpulan data proposal ini adalah sebagai berikut :
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a. Metode Interview

Metode Interview yaitu pengumpulan data dengan cara melakukan tanya
jawab langsung kepada bapak Trimo, S.Pd selaku Kepala Sekolah SD Negeri
Kumpul Rejo.
b. Metode Referensi

Metode Referensi yaitu pengumpulan data dengan cara pengamatan terhadap
data-data yang telah penulis dapatkan dan pengolahan data diri siswa.
c. Metode Studi Literatur Sejenis

Studi literatur adalah serangkaian kegiatan yang berkenaan dengan metode
pengumpulan data pustaka, membaca dan mencatat, serta mengelolah bahan
penelitian.

Berdasarkan pengertian diatas, disimpulkan bahwa studi literatur merupakan
kegiatan pengumpulan informasi dari berbagai sumber dan data pustaka untuk
menjadi bahan dalam penelitian. Dalam metode ini penyusun melakukan

perbandingan dari penelitian sejenis sebelumnya.

3.4. Metode Pengembangan Sistem

Dalam penelitian ini, penulis menggunakan konsep RAD (Rapid Application
Development). Konsep RAD adalah sebuah pendekatan pengembangan perangkat
lunak yang memfokuskan pada pengerjaan proyek dengan cepat dan terstruktur,
dengan tujuan memenuhi kebutuhan bisnis dan pengguna.

Tujuan dari metode sistem development adalah memberikan suatu sistem
yang dapat memenuhi keinginan dari pemakai tetapi terkadang dalam
pengembangan sistemnya tidak melibatkan pemakai sehingga hal ini menyebabkan

sistem yang dibuat jauh dari harapan. Metode RAD mempunyai 3 tahapan yaitu :
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Tahapan Rapid Application Development

Desain 13 :
2 Pengembangan Implementasi
Sistem

Refine

Gambar 3.2 Metode Rapid Application Development

Berikut penjelasan tahapan metode RAD dalam penelitian ini :
3.4.1. Perencanaan Kebutuhan

Tahapan ini merupakan tahap awal dalam suatu pengembangan sistem,
dimana pada tahap ini dilakukan identifikasi masalah dan pengumpulan data yang
diperoleh dari pengguna atau stakeholder pengguna yang bertujuan untuk
mengidentifikasi maksud akhir atau tujuan dari sistem dan kebutuhan informasi
yang diinginkan. Pada tahap ini keterlibatan kedua belah sangatlah penting dalam
mengidentifikasi kebutuhan untuk pengembangan suatu sistem.
3.4.2. Desain Sistem

Di dalam tahap desain sistem, keaktifan pengguna yang terlibat sangatlah
penting untuk mencapai tujuan karena pada tahapan ini dilakukan proses desain dan
proses perbaikan desain secara berulang-ulang apabila masih terdapat
ketidaksesuaian desain terhadap kebutuhan pengguna yang telah diidentifikasi pada
tahapan sebelumnya. Luaran dari tahapan ini antara lain :

a. Use Case Diagram

Use Case mendeskripsikan interaksi antara actor di dalam aplikasi buku induk
berbasis web pada SD Negeri Kumpul Rejo. Berikut penjelasan actor pada table
berikut :
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Tabel 3.1 Identifikasi Actor dengan deskripsi

Aktor

Deskripsi

dokumen dalam sistem.

Admin | Aktor yang mengelola data siswa mulai dari menginput,

menghapus, mengupdate, mencari dan mencetak seluruh

Selanjutnya tabel 3.2 menggambarkan interaksi antara actor dengan tabel di

atas dengan sistem.

Tabel 3.2 Daftar Diagram Use Case

No. | Nama Use Deskripsi Actor
Case
Pada tahap ini admin mengisi username dan
1. Login password pada form login untuk mengakses
sistem.
Verifikasi | Pada proses ini sistem memvalidasi username
> Login dan password agar dapat mengakses sistem.
Setelah verifikasi login berhasil admin akan
Mengelola | diarahkan ke halaman dashboard, selanjunta
> Data Siswa | admin dapat menginput, mengupdate, dan | Admin
menghapus data siswa
| Admin dapat melakukan pencarian terkait data
4. Meneart siswa meliputi nama siswa, tempat tinggal, data
Data Siswa
keluarga dan nilai yang dibutuhkan.
Mencetak | Setelah data yang ditemuk dari proses
5. Laporan | pencarian, admin juga dapat mencetak hasil
Pencarian | pencarian tersebut sebagai laporan.
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Berikut adalah usulan wuse case diagram yang menggambarkan kegiatan

diatas :

Setup mapel

Detail tahun ajaran

Gambar 3.2 Diagram Use Case Sistem Aplikasi Buku Induk Siswa

Gambar diatas menjelaskan administrator yang dapat melihat atau mengelola
form semua form seperti setup kelas, tahun ajaran, setup mapel, user control, detail
tahun ajaran serta data siswa sedangkan wuser guru dapat melaukan input detail

tahun ajaran dan data siswa.

b. Diagram Activity
1) Activity Diagram Login
Merupakan tahapan aktivitas yang dilakukan wuser untuk memasuki
sistem. User memasukkan username dan password kemudian sistem akan
memvalidasi melalui data pada database, jika data yang dimasukkan benar
maka sistem akan menyatakan login berhasil dan menampilkan halaman

utama. Proses tersebut dapat digambarkan sebagai berikut.
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User Sistem Database

Username & | > [m]_ Validasi
Password | | .

T Salah /+
’ \ _. 4[]3911:11'
‘ Menu . [ Login Valid }1‘

Utama |
LJ

Gambar 3.3 Activity Diagram Login.

Gambar diatas menjelaskan alur login pengguna aplikasi buku induk apabila
sistem mengeksekusi user dan password dan dilakukan pengecekan kedalam database
jika user dan password sesuai maka akan dilanjutkan ke menu utama sedangka jika

salah maka akan di kembalikan ke halaman login untuk mengisi user dan password

kembali.

2) Activity Diagram Tambah Tahun Ajaran
Merupakan tahapan aktivitas yang dilakukan admin untuk menambahkan
Tahun Ajaran yang akan berjalan. admin masuk menu master data dan memilih
submenu tahun ajaran kemudian sistem akan menampilkan dashboard tahun
ajaran tahun ajaran selanjutnya klik button tambah tahun ajaran dam muncul
form tambah tahun ajaran. Setelah admin mengisi form maka admin dapat
menyimpan tahun ajaran kemudian sistem akan menyimpan data tersebut pada

database.
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Sistem Database
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Gambar 3.4 Activity Diagram Tambah Tahun Ajaran.

Gambar diatas menjelaskan alur tambah tahun ajaran pengguna aplikasi buku
induk apabila sistem mengeksekusi isian form yang akan di teruskan dalam database
untuk disimpan kemudian jika data yang di masukan berhasil disimpan sebagai data
Tahun ajaran kemudian jika tidak tersimpan akan kembali kehalaman dashboard

sebelumnya.

3) Activity Diagram Tambah Kelas

Merupakan tahapan aktivitas yang dilakukan admin untuk menambahkan
data kelas atau rombel siswa. admin masuk menu master data dan memilih
submenu setup kelas dan selanjutnya klik button tambah kelas kemudian sistem
akan menampilkan form tambah kelas. Setelah admin mengisi form maka
admin dapat menyimpan data kelas kemudian sistem akan menyimpan data

tersebut pada database.
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Gambar 3.5 Activity Diagram Tambah Kelas

Gambar diatas menjelaskan alur tambah tahun ajaran pengguna aplikasi buku
induk apabila sistem mengeksekusi isian form yang akan di teruskan dalam database
untuk disimpan kemudian jika data yang di masukan berhasil disimpan sebagai data

kelas kemudian jika tidak tersimpan akan kembali kehalaman dashboard sebelumnya.

4) Activity Diagram Tambah Data Staff

Merupakan tahapan aktivitas yang dilakukan admin untuk menambahkan
data staf atau guru. admin masuk menu Data Sekolahan dan memilih submenu
data staff dan selanjutnya klik button tambah kemudian sistem akan
menampilkan form tambah staff atau guru. Setelah admin mengisi form maka

admin dapat menyimpan data tersebut kemudian sistem akan menyimpan data

tersebut pada database.
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Gambar 3.6 Activity Diagram Tambah Staff atau Guru
Gambar diatas menjelaskan alur tambah tahun ajaran pengguna aplikasi buku
induk apabila sistem mengeksekusi isian form yang akan di teruskan dalam database
untuk disimpan kemudian jika data yang di masukan berhasil disimpan sebagai data
staff ajaran kemudian jika tidak tersimpan akan kembali kehalaman dashboard

sebelumnya.

5) Activity Diagram Tambah Nilai Raport
Merupakan tahapan aktivitas yang dilakukan admin untuk menambahkan data
nilai rapot disetiap semester. Guru kelas masuk menu data sekolahan dan memilih
submenu tahun ajaran dan selanjutnya klik icon detail tahun ajaran kemudian sistem
akan menampilkan data siswa tiap kelas yang diampu oleh guru kelas masing untuk

menginputkan nilai, selanjutnya pilih siswa dan klik icon raport dan kemudian
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muncul form nilai rapot siswa. Setelah guru kelas mengisi form maka guru dapat
menyimpan data tersebut kemudian sistem akan menyimpan data tersebut pada

database

4 N\~ 2 ([~ )
| User | | Sistem | | Database |

Pilih Menu
Tahun ajaran

Pilih icon detail Dashboard |

tahun ajaran | tahun ajaran

S »

Eksekusi
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e

Request II -| Eksekusi

Isi nilai raport Data siswa
Milai rapot
siswa
Oke -1

= ) et i
- N\ '\ ® J

Menyimpan
Data

il
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Gambar 3.7 Activity Diagram Tambah Nilai Raport

Gambar diatas menjelaskan alur tambah tahun ajaran pengguna aplikasi buku
induk apabila sistem mengeksekusi isian form yang akan di teruskan dalam database
untuk disimpan kemudian jika data yang di masukan berhasil disimpan sebagai data
nilai raport kemudian jika tidak tersimpan akan kembali kehalaman dashboard

sebelumnya.

3.4.3 Relasi Tabel
Relasi pada tabel merupakan relasi atau hubungan antara tabel yang satu
dengan yang lain pada database. Pada sebuah database, relasi dihubungkan
dengan dua tabel yang dihubungkan melalui kolom foreign key pada tabel
pertama dengan primary key tabel kedua.
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Gambar 3.8 Relasi Tabel

3.4.4 Perancangan Sistem
Perancangan dalam membuat database merupakan awal dalam fase
pengembangan sistem untuk setiap produk sistem atau perangkat lunak,
perancangan ini merupakan salah satu langkah untuk memperoleh gambaran
atau model yang akan dibuat
1. Desain Basis Data
Nama Database :sd

Tabel 3.3 app_users

Field Name Type Size Keterangan
asid serial4 key
pid int4
username varchar 50
userpass varchar 255
user_group text
user_module text
last login timestamp
is_admin bool
is_active bool
user_store text
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user_permission | text
lastactivity int4
avatar varchar 255
account_expired | date
token varchar
Tabel 3.4 data siswa
Field Name Type Size Keterangan
dsid serial4 key
nama_siswa varchar
nipd varchar
jenis_kelamin varchar
nisn varchar
tempat_lahir varchar
tanggal lahir timestamp
nik varchar
agama varchar
alamat text
1t varchar
™w varchar
dusun varchar
kelurahan varchar
kecamatan varchar
kode pos varchar
jenis_tinggal varchar
alat_transportasi varchar
telepon varchar
hp varchar
email varchar
skhun varchar
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penerima_kps

bool

ayah _nama varchar
ayah tahun_lahir varchar
ayah_pendidikan varchar
ayah_pekerjaan varchar
ayah_penghasilan | varchar
ayah_nik varchar
ibu_nama varchar
ibu_tahun_lahir varchar
ibu_pendidikan varchar
ibu_pekerjaan varchar
ibu_penghasilan varchar
ibu_nik varchar
ayah nama varchar
ayah_tahun_lahir varchar
ayah pendidikan varchar
ayah pekerjaan varchar
ayah penghasilan varchar
ayah nik varchar
rombel saat ini varchar
no_peserta_un varchar
no_seri_ijazah varchar
penerima_kip bool

nomor_kip varchar
nama_kip varchar
nomor_kks varchar
no_regis_akta lahir | varchar
bank varchar
norek varchar
rek atas nama varchar
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layak pip bool
alasan_layak pip varchar
kebutuhan_khusus | bool
asal sekolah varchar
anak ke int4
lintang varchar
bujur varchar
no kk varchar
bb varchar
tb varchar
1k varchar
jumlah_saudara int4
jarak sekolah int4
create_id int4
create time timestamp
modify id int4
modify time timestamp
is_del bool
Tabel 3.5 Tahun Ajaran
Field Name Type Size Keterangan
dtid serial Key
idtahunajaran int4
idkelas int4
dsid int4
create_id int4
create_time timestamp
modift id int4
modify time timestamp
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Tabel 3.6 Kelas

Field Name Type Size Keterangan
idkelas serial4 key
nama_kelas varchar
is_aktif bool
create_id int4
create time timestamp
modify id int4
modify time timestap

Tabel 3.7 m_menu

Field name type size Keterangan
Mmid Serial4 Key
menu Varchar 100
Link Varchar 255
Images Varchar 255
Keterangan Varchar 255
Urutan Int4
Is_actve Bool
Is_display Bool
Mod Int4

Table 3.8 m_submenu

Field name type size keterangan
msid seriak4 key
mmid int4
submenu varchar 100
link varchar 255
images varchar 255
keterangan varchar 255
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urutan int4
msid_parent int4
is_active bool
is_display bool
segment int2
is_header bool
Tabel 3.9 mata pelajaran

Field Name Type Size Keterangan
idmapel serial4 key
nama mata_pelajaran | varchar
is_aktif bool
create_id int4
create time timestamp
modify id int4
modify time timestamp

Tabel 3.10 pdf file

Field name Type Size Keterangan
pfid serial4 key
file_ name varchar
create_id int4
trid int4

Tabel 3.11 person

Field Name Type Size Keterangan
pid serial4 key
nama varchar 100
tgl lahir date
tempat_lahir varchar 100
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jenis_kelamin bpchar 1
alamat varchar 100
no_ktp varchar 50
no_hp varchar 25
email varchar 50
keterangan varchar 255
is_active bool

create_id int4

create time timestamp
modify id int4

modify time timestamp
is_guru bool

idkelas int4

Tabel 3.12 raport

Field Name Type Size Keterangan
rid Int4 Key
Dtaid Int4

Keterangan raport Text

Create id Int4
Create time Timestamp
Modify id Int4
Modify time Timestamp
Semester Int4

Table 3.13 raport_d

Field Name Type Size Keterangan
ridid serial4 key
rid int4
idmapel int4
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nilai varchar
keteranga text
create_id int4
create time timestamp
modify id int4
modify time timestamp
Tabel 3.14 role group
Field Name Type Size Keterangan
rgid serial4 key
role name varchar 100
msid_list text
mmid_list varchar 100
Table 3.15 tahun_ajaran
Field Name Type Size Keterangan
idtahunajaran serial4 key
nama_tahun_ajatan | varchar
is_aktif bool
create_id int4
create_time timestamp
modify id int4
modify time timestamp

3.4.3 Desain Interface

a. Halaman Login
Pada halaman ini terdapar form yang wajib user isikan username dan
password untuk mengakses aplikasi buku induk siswa ini.berikut adalah

tampilan dari form login :
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4 N\

SD NEGERI KUMPUL REJO

USERNAME
——
e

PASSWORD

LOGIN

\_ _/

Gambar 3.9 Desain Interface Form Login

Halaman Dashboard

Pada halaman ini akan menampilkan tampilan utama aplikasi buku induk siswa.
Informasi yang ditampilkan diantaranya jumlah siwa, siswa laki-laki, siswa
perampuan, total data siswa dan lain sebagainya. Berikut adalah tampilan halaman

dashboard -

APLIKASI BUKU INDUK SISWA
SD NEGERI KUMPUL REJO
DASHBOARD

+  InputData Siswa

»  Input Nilai Smecer
dan Ijazsh Data Siswa

®  Cari dama sizwa

Gambar 3.10 Desain Dashboard.
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c. Halaman Tambah Siswa
Pada halaman ini menggambarkan halaman menambahkan data siswa
yang akan disimpan dalam aplikasi buku induk. Berikut adalah tampilan dari

halaman tambah data sisiwa

APLIKASI BUKU INDUK SISWA
SD NEGERI KUMPUL REJO
DASHEOARD
Tambak Data Sizwa
+  Data Sizws | o
e e ——
+ Dupu i Smeter [ 2 Tempat Tinezal ] Nama Pangzilan N
dan ljszah
NE 1
+ Coridsmazions [ LT ] Wy —
[4.PEn:LiEjkn.LSeb!lum.n}'n ] Tempar tanggal lzhir — )
Jeniz Eelamin - -]
[ 5. Pendidikan Sebelummnya ] l:l
Agama
[ . Data Thu Eandung, ] Eenaarganeg ]
[ ] Julzh Sadamkandwmg. [ ]
4. Data Ayah Eandung

Gambar 3.11 Desain Interface Tambah Siswa.

d. Tambah Guru
Pada halaman ini menggambarkan bagai mana menambahkan data staff guru

sebagau data dalam database aplikasi buku induk

lama Input
Menu
enis kelamin

Input

ermegt lehic
v s TP e RUE
Menu H
eterangan
i Input i
Menu

Tipe pegawai
Input

!

Gambar 3.12 Desain Tambah Guru
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e. Admin User Akses
Pada halaman ini administrator dapat menambahkan user login kedalam

aplikasi buku induk ini.

Tambah User AKses

ama Input
Menu
enis kelamin

Input
Menu Isername

q Input

Menu
langi password

i

Menu

eterangan
H Input
Menu H
Tipe pegawal

Save |

Gambar 3.13 Desain admin tambah user akses
f.  Input Rapor
Pada Halaman ini guru dapat mengisikan nila raport semester yang di

dapat pada setiap semester.

Mata pelajaran

pata davia
IIIIIIIIHHIIIIIIIIII
' - ata pelajeran [ input M Keteranzan ]
ata pelzjaran
T —— ata pelsjaran [ nput H L. felsanen | ]
H Menu : )
ata pelajaran
eelajaran [ input M [ keterapgan ]
v ata pelajaran
ata pelaiaran [ Input H H Keterangan i ]
ata pelaiaran [ input M Keterangan ]
ata pelajaran,

Gambar 3.14 Desain Input Rapot.
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g. Tahun Pelajaran
Pada Halaman ini menggambarkan halaman tambah tahun pelajaran yang
akan digunakan pada tahun yang sedang berlangsung. Berikut adalah tampilan

dari tabah tahun pelajaran.

Tambah Tahun ajaran

/[Nama Tahun Ajaran ] [ ettt et et et ettt e ]

o /

Gambar 3.15 Desain tambah tahun pelajaran.

h. Tambah Kelas
Pada Halaman ini menggambarkan halaman tambah kelas yang akan

digunakan pada tahun yang sedang berlangsung. Berikut adalah tampilan dari
tabah kelas.

Tambah kelas

(|

MNama kelas ] [ S \
StEtus AktifiTidak aksif

. /

Gambar 3.16 Desain tambah kelas.
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i. Tambah Mata Pelajaran
Pada Halaman ini menggambarkan halaman tambah mata pelajaran yang
akan digunakan pada tahun yang sedang berlangsung. Berikut adalah tampilan

dari tabah mata pelajaran.

Tambah Mata Pelajaran

/[Nama Mata Pelajaran ] [ ]

\. J

Gambar 3.17 Desain tambah mata pelajaran

3.4.2. Implementasi Sistem (implementation)

Setelah desain sistem selesai, maka berikutnya adalah mengimplemantasikan
hasil rancangan tersebut. Dalam mengimplementasika sistem tersebut sarana
pendukung yang digunakan oleh penyusun adalah sebagai berikut :

a. Perangkat Keras (Hardware)

o Intel ® Core ™ i3 CPU @ 2.90 Ghz

e RAM6GB

e SSD 128 GB
b. Perangkat Lunak (Software)

Sistem Operasi Windows 7 64-bit
Visual Studio Code
XAMPP

Mozila Firefox
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C.

Pemrograman

Dalam penelitian ini, rancangan hasil penelitian adalah aplikasi buku
induk berbasis web pada SD Negeri Kumpul Rejo, oleh karena itu, penulisan
program dilakukan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan

framework Codelgniter dan basis data menggunakan PostgreSQL.

Pengujian

Pengujian dilakukan untuk menguji sistem yang telah dibuat secara
keseluruhan yang disimulasikan oleh para guru secara offline. Sistem yang baik
adalah sistem yang memiliki proses pengolahan data cepat, bebas dari
kesalahan dan memiliki manfaat bagi pengguna. Metode pengujian yang
digunakan adalah UAT (user acceptance testing).

User acceptance testing (UAT) adalah fase terakhir dari proses pengujian
perangkat lunak. UAT merupakan salah satu prosedur proyek perangkat lunak
final dan paling penting yang harus terjadi sebelum perangkat lunak tersebut
dikembangkan dan diluncurkan ke pasar.

Pengujian UAT merupakan pengujian perangkat lunak diserahkan
kepada pengguna untuk mengetahui apakah perangkat lunak memenuhi
harapan pengguna dan bekerja seperti yang diharapkan. Pada pengembangan
perangkat lunak, user acceptance testing juga disebut pengujian beta (beta
testing), pengujian aplikasi (application testing) dan pengujian akhir (end user
testing) adalah tahapan pengembangan perangkat lunak ketika perangkat lunak
diuji pada pengguna.
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