
 

  

i 
 

PEMBUATAN VIDEO PROMOSI WISATA TAMAN JODOH 

BATUMARTA II UNTUK MENINGKATKAN PENGUNJUNG  

 

SKRIPSI 
 

 

 

 

 

 

 

Disusun Oleh 

 

ELTA SEPTIANA  

2135028 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA  

FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER 

UNIVERSITAS BATURAJA  

2025 

 

 



 

  

ii 
 

PEMBUATAN VIDEO PROMOSI WISATA TAMAN JODOH 

BATUMARTA II UNTUK MENINGKATKAN PENGUNJUNG  

 

SKRIPSI 

 

Proposal skripsi ini diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh 

gelar Sarjana Komputer pada Program Studi Informatika 

 

 

Disusun oleh 

ELTA SEPTIANA  

2135028 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA  

FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER 

UNIVERSITAS BATURAJA  

2025 

 

 

 



 

  

iii 
 

 

 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

Naskah skripsi yang berjudul “Pembuatan Video Promosi Wisata 

Taman Jodoh Batumarta II untuk Meningkatkan Pengunjung” disusun oleh : 

 

Nama : Elta septiana 

 

Npm 2135028 

 

Fakultas : Teknik Dan Komputer 

 

Program Stu di : Informatika 

 

 

 

Telah disusun dan dikoreksi dengan baik dan cermat, karena 

itu pembimbing menyetujui mahasiswa tersebut untuk diuji. 

 

 

Baturaja, 04 Juli 2025 

Pembimbing I           Pembimbing II 

 

 

 

 

 

Destiarini, M.Kom                                                Anggraeni Agustin Muris, M.Kom 

NIDN.0223127901                                              NIDN.0222088201 

 

 

 

 



 

  

iv 
 

 

 

HALAMAN PENGESAHAN  

“Pembuatan Video Promosi Wisata Taman Jodoh Batumarta II  

untuk Meningkatkan Pengunjung” 

 

 

SKRIPSI 
Skripsi ini telah dipertahankan dan disahkan didepan tim penguji  

Program Studi Informatika Fakultas Teknik dan Komputer  

pada Univer sitas Baturaja pada Hari Jum’at, 04 Juli 2025 

 

Tim Penguji : Tanda Tangan 

 

1. Destiarini, M.Kom. 

Ketua Tim ……………... 

 

 

2. Anggraeni Agustin Muris, M.Kom. 

Sekretaris ……………... 

 

 

3. Joko Kuswanto, M.Kom. 

Penguji I ……………... 

 

 

4. Pujianto S.Kom, M.Cs. 

Penguji II ……………... 

 

 

Mengetahui, 

 

Dekan FTK      Kaprodi Informatika 

 

 

 

 

 

 Ferry Desromi, S.T, M.T.                                             Joko Kuswanto, M.Kom. 

NIDN. 0206127101                                                       NIDN. 0207058501 



 

 

 

PERNYATAAN KARYA TULIS SKRIPSI 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini, menyatakan bahwa skripsi dengan 

judul : “Pembuatan Video Promosi Wisata Taman Jodoh Batumarta II untuk 

Meningkatkan Pengunjung” Dengan ini saya menyatakan dengan sesungguhnya 

bahwa dalam skripsi ini benar adalah buatan saya sendiri tidak dibuatkan oleh 

orang lain ataupun hasil plagiat dari skripsi orang lain yang dilindungi hak 

ciptanya secara konstitusional. 

Demikian pernyataan saya buat dengan sesungguhnya dan apabila 

kemudian hari ternyata skripsi saya dengan judul tersebut, tidak benar atau 

terbukti hasil plagiat dari karya orang lain maka, saya bersedia menerima sanksi 

yang berlaku ataupun saya bersedia untuk di anulir/dibatalkan segala hak atas 

gelar sarjana saya. 

 

 

 

                                               Baturaja, 04 Juli 2025   

                                              Mahasiswa yang bertandatangan 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elta Septiana 

NPM. 2135028 

 

 

 



 

  

vi 
 

MOTTO 

 

“Dan Bersabralah Kamu’ Sesungguhnya Jani Allah Adalah Benar” 

( Q.S. Ar-Ruum60) 

“Allah Tidak Membebani Seseorang Melainkan Sesuai Dengan Kesanggupannya” 

(Q.S Al-Baqarah 2.286) 

“Jika Bukan Karna Allah Yang Mampukan, Aku Mungkin Sudah Lama Menyerah” 

(Q.S Al-Insyirah 05-06) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

vii 
 

PERSEMBAHAN 

 

 

Alhamdulillah. Puji Syukur Kepada Allah SWT . yang telah membelikan nikmat 

yang luar biasa, memberi saya kekuatan, membekali saya ilmu pengetahuan. Atas 

segala perjuangan saya hingga titik ini saya persembahkan untuk orang orang 

hebat yang selalu menjadi penyemangat, menjadi alasan yang kuat sehngga bisa 

menyelesaikan skripsi ini. 

1. Teristimewa kepada kedua orang tua saya, Bapak saya (Wanta Artin) yang 

telah menjadi motivator terbaik dalam kehidupan saya sehingga saya bisa 

menyelesaikan kuliah, dan Ibu saya tercinta (Ibu Eliza) saya ucapkan 

terimakasih atas jasa, iringan doa dan penyemangat yang tak henti-hentinya 

diberikan dalam mengiringi setiap perjalanan dalam menyelesaikan 

pendidikan sampai jenjang ini semoga Rahmat Allah SWT selalu mengiringi 

kehidupanmu yang barokah dan senantiasa diberi kesehatan. 

2. Kepada kedua adikku yang tak kalah penting kehadirannya, Ilham subhi dan 

Erzhan Akhtar. Terimakasih telah menjadi bagian dari perjalanan hidupku, 

berkontribusi dalam proses karya tulis ini baik tenaga maupun waktu 

untukku. Telah mendukung, menghibur, medengarkan keluh kesah, dan 

mengajarkan arti kesabaran 

3. Kepada seluruh keluargaku yang selalu memberikan motivasi dan 

dukungannya sehingga penulis mampu melewati permasalahan yang dialami 

selama menyelesaikan studi. 

 



 

  

viii 
 

4. Siti nurjanah, Ria fransiska ,Ella sutra dan Kensya selvin Natalia selaku 

sahabat penulis yang senantiasa menemani  dalam keadaan sulit maupun 

senang,  Memberikan dukungan serta motivasi dalam  meningkatkan 

semangat untuk menyelesaikan  skripsi dengan lancar 

5. Untuk diri saya sendiri Elta septiana terimakasih telah kuat sampai detik ini, 

yang tidak menyerah sesulit apapun rintangan kuliah ataupun proses 

penyusunan skripsi, yang mampu berdiri tegak ketika dihantam permasalahan 

yang ada. Terimakasih untuk diriku, tetap semangat ini baru awal dari 

segalanya 

 



 

  

ix 
 

KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas rahmat dan karunia-Nya 

sehingga penulis dapat menyelesaikan proposal skripsi yang berjudul “Pembuatan 

Video Promosi Wisata Taman Jodoh  Batumarta II untuk Meningkatkan 

Pengunjung”. Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat akademik 

dalam menyelesaikan program studi Informatika di Universitas Baturaja. 

Penulis menyadari bahwa dalam proses penyusunan proposal ini, banyak 

pihak yang telah memberikan dukungan, bimbingan, serta bantuan. Oleh karena 

itu, pada kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan terima kasih kepada: 

1. Ir. Hj. Lindawati. MZ., M.T Selaku Rektor Universitas Baturaja 

 

2. H. Ferry Desromi, S.T., M.T Selaku Dekan Fakultas Teknik Universitas 

Baturaja 

3. Bapak Joko Kuswanto, M.Kom Selaku Ketua Program Studi 

Informatika Fakultas Teknik dan Komputer Universitas Baturaja 

4. Ibu Destiarini, M.Kom. Selaku Pembimbing I 

5. Ibu Anggraeni Agustin Muris, M.kom. Selaku Pembimbing II 

6. Kedua orang tua penulis, Bapak Wanta Artin Dan Ibu Eliza, yang selalu 

memberikan restu, do’a, dukungan moral, serta materi yang tiada henti 

 



 

  

x 
 

7. Rekan-rekan (Siti Nurjanah, Ria Fransiska, Ella Sutra, dan Kensya 

Selvin Natalia) yang telah banyak memberikan motivasi, 

dukungan, ilmu, do’a dan semangat yang sangat berharga. 

8. Teman-teman seperjuangan program studi informatika 2021 

Penulis menyadari bahwa proposal ini masih jauh dari sempurna. Oleh 

karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan untuk 

perbaikan dan penyempurnaan skripsi ke depannya. Semoga proposal ini 

dapat bermanfaat bagi penulis dan pembaca, 

Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

 

 

 

 

Baturaja, 04 Juli 2025 

 

 

 

 

 

Penulis 



 

  

xi 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL ...................................................................................... i 

HALAMAN PERSETUJUAN ...................................................................... iii 

HALAMAN PENGESAHAN ........................................................................ iv 

PERNYATAAN KARYA TULIS PROPOSAL SKRIPSI ......................... v 

MOTTO .......................................................................................................... vi 

PERSEMBAHAN ........................................................................................... vii 

KATA PENGANTAR .................................................................................... ix 

DAFTAR ISI ................................................................................................... xi 

DAFTAR TABEL .......................................................................................... xiv 

DAFTAR GAMBAR ...................................................................................... xv 

DAFTAR LAMPIRAN .................................................................................. xvi 

ABSTRAK ...................................................................................................... xvii 

BAB 1 PENDAHULUAN .................................................................................. 1 

1.1 Latar Belakang ........................................................................................ 1 

1.2 Rumusan Masalah ................................................................................... 5 

1.3 Tujuan Masalah ....................................................................................... 5 

1.4 Manfaat Penelitian .................................................................................. 5 

1.5 Batasan Penelitian ................................................................................... 6 

1.6 Sistematika Penulisan ............................................................................. 7 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA .................................................................... 9 

2.1 Wisata ...................................................................................................... 9 

2.2 Batumarta II ............................................................................................ 10 

2.3 Promosi ............................................................................................... 10 

2.4 Video ................................................................................................... 14 

2.5 Editing ................................................................................................. 15 

 2.6 Davinci resolve  ...................................................................................... 17 

 2.7 Internet ................................................................................................ 18 

2.8 Storyboard ........................................................................................... 20 

2.9 Warna .................................................................................................. 21 



 

 

xii 
 

 

2.10 Penelitian Terdahulu ............................................................................. 22 

BAB III METODEOLOGI PENELITIAN ..................................................... 25 

3.1 Gambaran Taman Jodoh ......................................................................... 25 

3.2 Tempat Dan Waktu Penelitian ................................................................ 26  

3.2.1 Tempat Penlitian  ............................................................................ 26 

3.2.2 Waktu Penelitian ............................................................................. 26 

3.3 Bahan Dan Alat Penelitian ..................................................................... 27 

3.3.1 Perangkat Keras (Hardware) ......................................................... 27 

3.3.2 Perangkat Lunak (Software)  ....................................................... 27  

3.4 Pengumpulan Data .............................................................................. 27 

3.4.1 Observasi ..................................................................................... 27 

3.4.2 Wawancara .................................................................................. 28 

3.4.3 Kuisioner ..................................................................................... 28 

3.4.4 Dokumentasi ................................................................................ 28 

3.4.5 Studi Literatur ............................................................................. 29 

3.5 Metode Pengembangan Video ............................................................... 29 

3.5.1 MDLC (Multimedia Development Life Cycle) .................................. 29 

3.6 Rancangan Video ................................................................................ 34 

3.6.1 Analisis Kebutuhan ..................................................................... 34 

3.6.2 Perencanaan ................................................................................. 34 

3.6.3 Produksi ....................................................................................... 37 

3.6.4 Pengeditan ................................................................................... 37 

3.6.5 Evaluasi ....................................................................................... 38 

3.6.6 Distribusi ..................................................................................... 38 

3.7 Alur Pembuatan Video ........................................................................ 38 

3.8 Metode Pengujian Video ..................................................................... 38 

3.8.1 Tujuan Pengujian ......................................................................... 39 

3.8.2 Metode Pengujian ........................................................................ 39 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .................................... 42 

4.1 Pembuatan video promosi pada wisata taman jodoh .......................... 42 

4.2 Implementasi video ............................................................................. 43 



 

 

xiii 
 

 

 4.2.1 Proses pembuatan Video ............................................................. 43 

 4.2.2  Hasil video promosi ................................................................... 43 

4.3  Pengujian Black Box Testing.............................................................. 54 

4.4  Perencanaan Media Pendukung ......................................................... 58  

 4.4.1 Tujuan Media .............................................................................. 58 

 4.4.2 Strategi Media Pendukung .......................................................... 59 

BAB  V KESIMPULAN DAN SARAN................................................................... 61 

5.1  Kesimpulan  ....................................................................................... 61  

5.2  Saran................................................................................................... 62  

DAFTAR PUSTAKA ..................................................................................... 63 

LAMPIRAN  

 

 

 



 

  

xiv 
 

DAFTAR TABEL 

 

Table 2.1 Jenis-Jenis Editing .............................................................................. 16 

Table 2.2 Penelitian Terdahulu ............................................................................ 22 

Table 3.1 Waktu Penelitian .................................................................................. 26 

Table 3.2 Storyboard / Sketsa Pembuatan Video ................................................ 35 

Table 3.3  Pengujian Video Menggunakan Metode Black Box ........................... 40 

Table 4.1  Skala persentase .......................................................................................... 54 

Table 4.2  Pertanyaan Kuisioner Dan Data Responden .............................................. 54 

Table 4.3  Nilai Persentase Akhir ................................................................................ 58 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

xv 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 1.1 Grafik pengunjung ............................................................................. 2 

Gambar 2.1 Warna  ................................................................................................. 21 

Gambar 3.1 Wisata taman jodoh ............................................................................ 25 

Gambar 3.2 Multimedia  Development Life Cycle ............................................... 31 

Gambar 3.3 Alur pembuatan video ........................................................................ 38 

Gambar 4.1 Timeline Edting .................................................................................. 43 

Gambar 4.2 Scane 1 ................................................................................................ 43 

Gambar 4.3 Scane 2 ................................................................................................ 44 

Gambar 4.4 Scane 3 ................................................................................................ 45 

Gambar 4.5 Scane 4 ................................................................................................ 45 

Gambar 4.6 Scane 5 ................................................................................................ 46 

Gambar 4.7 Scane 6 ................................................................................................ 46 

Gambar 4.8 Scane 7 ................................................................................................ 47 

Gambar 4.9 Scane 8 ................................................................................................ 47 

Gambar 4.10 Scane 9 .............................................................................................. 48 

Gambar 4.11 Scane 10 ............................................................................................ 48 

Gambar 4.12 Scane 11 ............................................................................................ 49 

Gambar 4.13 Scane 12 ............................................................................................ 50 

Gambar 4.14 Scane 13 ............................................................................................ 51 

Gambar 4.15 Scane 14 ............................................................................................ 51 

Gambar 4.16 Scane 15 ............................................................................................ 52 

Gambar 4.17 Scane 16 ............................................................................................ 52 

Gambar 4.18 Scane 17 ............................................................................................ 53 

Gambar 4.19 Scane 18 ............................................................................................ 53 

Gambar 4.20 Media Sosial-YouTube.................................................................... 59 

Gambar 4.21 Media Sosial-Instagram ................................................................... 60 

Gambar 4.22 Media Sosial-Tiktok ........................................................................ 60 

 

 



 

  

xvi 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1  Wisata Taman Jodoh 

Lampiran 2 Kantor Desa Batumarta II 

Lampiran 3  Wawancara dengan kepala desa batumarta II 

Lampiran 4 Pengujian BlackBox Testing penguji 1 

Lampiran 5 Pengujian BlackBox Testing penguji 2 

Lampiran 6 Foto besama di tempat wisata taman jodoh

 


